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Caty Swiat oszalat
na punkcle gry w kalmara

Serial Netflixa ,Squid Game” podbit ekrany, a teraz zdobywa nasza codziennos¢. Hitem stajg sie
stroje wzorowane na tych filmowych i gry wideo. A to poczatek.

MICHAL DUSZCZYK

otudniowokorean-

ski serial od miesia-

ca podbija serca

widzoéw na calym

$wiecie. Film, ktéry

przedstawia dysto-
pijny $wiat, bada nature czio-
wiekaiprobuje odpowiedzieé¢
na pytanie, do czego mozemy
sie posuna¢ dla pieniedzy i co
jesteSmy w stanie zrobi¢, aby
przetrwaé. A wszystko utrzy-
mane jest w klimacie rodem z
»Black Mirror”, podane w for-
mule gier typu battle royale
(gdzie grupa $miatkéw walczy
na $mier¢ i zycie, a zwycigzca
moze by¢ tylko jeden)idopra-
wione obrazami, jakie znamy
z filméw typu ,Igrzyska $mier-
ci”, ,Pila”, czy kreconego na
podstawie powiesci Stephena
Kinga ,Uciekiniera” z Arnol-
dem Schwarzeneggerem wroli
gtéwne;j.

»Squid Games” zafascyno-
wat miliony, a teraz produkcja
staje sie kotem zamachowym
komercyjnego boomu, pod
ktéry ,podpieli sie” juz tacy
giganci handlu, jak Amazon,
Wamlart, AliExpress, a nawet
dom mody Louis Vuitton.

Krél Halloween
moze byc¢ tylko jeden

Tytulowa gra w kalmara (z
ang. squid game) to tradycyjna
koreanska zabawa dla dzieci. I
wlasnie r6znego rodzaju wyli-
czanki i wyzwania, typowe
rozrywki dla najmtodszych,
staly sie kanwa historii opo-

NETFLIX

wiadanej w tym 9-odcinko-
wym serialu Netflixa. Tyle ze
zawodnicy uczestniczacy w
tym nietypowym turnieju za
przegrana ptaca $miercia. Ko-
reanski film z miejsca stat sie
najchetniej ogladanym seria-
lem w historii tej platformy -
od potowy wrze$nia widziato
go juz 111 miln kont (co w
praktyce oznacza, ze widzow
mogto by¢ nawet kilka razy
wiecej) oraz numerem 1 na li-
stach Top 10 Netflixa w 94
krajach. Taki potencjat handlo-
wy nie pozostat dlugo niezago-
spodarowany - rynek podbija-
ja wiasnie ubrania wzorowane
na tych filmowych: czerwone
kombinezony, maski, zielone
dresy z numerami graczy czy
biate tenisowki. Stroje pojawity
sie np. w Amazonie. Zielony
uniform znany z serialu jest
obecnie najlepiej sprzedaja-
cym sie meskim ubraniem na
tej platformie. Liczba wyszuki-

wan biatych trampek Vans,
ktére na nogach maja bohate-
rowie ,Squid Game”, wzrosta w
W. Brytanii az o 7800 proc.
(podaje londynska platforma
e-commerce Sole Supplier),
za$ innych, podobnych biatych
butéw - na calym $wiecie - o
98 proc. Z kolei wedle modo-
wej wyszukiwarki Lyst liczba
wyszukiwan dreséw inspirowa-
nych stylem retro skoczyla od
czasu premiery filmu o 97
proc., a charakterystycznych
dreséw - 0 62 proc.

Netflix juz wypuscit serie
bluziT-shirtéw inspirowanych
»Squid Game”. W sprzedaz ta-
kich produktéw i stworzenie
innych gadzetéw na licencji
zaangazowala sie tez sie¢ Wal-
mart (dla Netflixa umowa z
Walmartem jest najwiekszym
kontraktem handlowym w hi-
storii). Serwis Mashable pro-
gnozuje, ze stroje z filmu beda
absolutnym hitem tegoroczne-

Komercyjny
sukces serialu
»Squid Game”
osigga skale,
ktorg wkrotfce
ciezko bedzie
oszacowat

go Halloween. Dom mody Louis
Vuitton zresztg zatrudnit wia-
$nie aktorke z serialu jako am-
basadorke marki.

Czas na gladiatorow
XXI wieku

Juz kwitnie handel podréb-
kami - od pluszakéw po kar-
melowe ciasteczka Dalgona
(jednym z zadan w filmie bylo
wydobycie odbitego w ciastku
ksztaltu tak, by go nie uszko-
dzi¢). T tu kroélujaq chinskie
platformy AliExpress, Taobao
czy JD.com. Kalmarowy szat
zatacza coraz szersze kregi. W
Korei Pid. w dniu premiery
serial online ogladato tylu wi-
dzéw, ze w kraju pojawily sie
problemy z dostepem do inter-
netem. Doszlo do takiego
przeciazenia, ze dostawca
ustug sieciowych SK Broad-
band zdecydowat sie nawet

pozwac Netflix, domagajac sie
odszkodowania za straty.

Na tym nie koniec. Internet
podbijaja kolejne memy ze
screenami z filmu, policja w
Indiach skorzystata z urywkoéw,
by edukowac na temat bezpie-
czenstwa na drogach, w na-
szym kraju pitkarze Pogoni
Grodzisk Mazowiecki wyko-
rzystali motywy z serialu do
promocji klubu (filmik byt
jednym z hitéw na Twitterze),
na YouTubie pojawiaja sie po-
rady, jak upiec najlepsze cia-
steczka Dalgona, a sprzedaz
kolorowych kulek do zabawy
dla dzieci (inna z konkurencji
w serialowym turnieju) na ko-
reanskim eBayu skoczyta o 860
proc. Teraz film przenoszony
jest na ekrany komputerdw i
smartfonéw. Tureckie studio
Click Game juz wypuscito gre
mobilng ,Squid Game 3D”, a
sam Netflix nie wyklucza wy-
produkowania wlasnej gry wi-
deo na podstawie hitu. ,Squid
Game” doczekat sie tez nawia-
zan w takich tytutach, jak
LFortnite” czy ,Minecraft”.
Wkroétce zabodjcze zawody
znane z serialu pojawia sie
ponadto w ,,Counter Strike'u”.
Ale niewykluczone, ze gre w
kalmara zobaczymy tez wreal-
nym zyciu - prace nad stworze-
niem teleturnieju na kanwie
»Squed Game” zapowiedzial
bowiem jeden z najpopular-
niejszych youtuberé6w na
$wiecie - MrBeast, ktéry ma
ponad 70 mln subskrybentow.
Obserwowanie takich zmagan
- niczym niegdy$ walk gladia-
toréw w rzymskim Koloseum
- moze w przysztosci stac sie
nowa rozrywka mas. /©®
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Skan twarzy
1 przejazd
optacony

Moskwa uruchomita ustuge
Face Pay, nowy system
ptatnosci w ponad

240 stacjach metfra.

Budzi on duze kontrowersje.

PAWEt ROZYNSKI

To najwiekszy wykorzysty-
wany komercyjnie system
rozpoznawania twarzy na
Swiecie - przekonuja mo-
skiewscy urzednicy w roz-
mowie z brytyjskim dzienni-
kiem ,The Guardian”.

Face Pay wymaga od pa-
sazeré6w metra przestania
zdjecia i polaczenia kart
platniczych z aplikacja mo-
bilng Mosmetro. Wystarczy
spojrze¢ w jedna z 10 tys.
kamer CCTV umieszczonych
nad kotowrotkami, by opta-
ci¢ przejazd i wej$é na stacje.
Wiadze Moskwy oceniaja, ze
w ciaggudwoéch-trzechlatod
10 do 15 proc. pasazerow
bedzie korzystaé z tego sys-
temu regularnie. Skroci to
kolejki i ograniczy bliski
kontakt miedzy podréznymi
podczas pandemii.

Ustuga budzi obawy
o prywatno$¢, biorac pod
uwage wczesniejsze zasto-
sowania technologii rozpo-
znawania twarzy przez or-
gany $cigania. Moskiewski
Departament Technologii
Informacyjnych twierdzi, ze
zdjecia nie zostana przeka-
zane policjiisa szyfrowane.

To jednak nie przekonuje
rosyjskich obroncéw pry-
watnosci. - To niebezpiecz-
ny krok w dazeniu Rosji do
kontroli nad swojq popula-
cja. Musimy mie¢ pelna ja-
sno$¢, jak ta aplikacja be-
dzie dziata¢ w praktyce -
powiedzial  Stanislav
Shakirov, zatozyciel grupy
praw cyfrowych Roskom-
svoboda. - Moskiewskie
metro jest instytucjq rzado-
wa i wszystkie dane moga
trafi¢ w rece stuzb bezpie-
czenstwa - méwi, cytowany
przez The Verge. /©®
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JPartnerem jest Centrum Inteligentnego Rozwoju”

Od blisko frzech dekad
powszechnym zradtem zasilania
urzadzen elektrycznych jest bateria
litowo-jonowa. Ta rodzina baterii
stata sig duzym sukcesem
technologicznym jednak obecnie
dochodzi ona do granic mozliwosci
pod wzgledem uzyskiwanych
parametrow.

Stale rosnace zapotrzebowanie ryn-
ku zmusza nas do poszukiwania
rozwigzan technologicznych oferuja-
cych wyzsza gestosé energii. Jedna z
najbardziej obiecujacych alternatyw
sq ogniwa Li-S. W zwigzku z tym taki
ukiad litowo-siarkowy w poréwnaniu
z innymi ukltadami pozwala osiagnaé
wyzsza gestos$¢ energii przy nizszym
koszcie wytworzenia baterii.

Celem projektu byto opracowanie
prototypu nowej generacji baterii li-
towo-siarkowej do zasilania autono-
micznych platform bezzatogowych.
Baterie litowo-siarkowe sg przetomo-
wa technologia w zakresie uzyskiwa-

nia pojemnosci baterii w poréwnaniu
z najlepszymi obecnie stosowanymi
ogniwami litowo-jonowymi.

Poznanski zespét naukowcéw z
Sieci Badawczej tukasiewicz wramach
projektu NCBIiR zaprezentowat pierw-
szy w Polsce i jeden z pierwszych na
$wiecie prototyp baterii litowo-siarko-
wej bedacej odpowiedziq na oczeku-
jacy takiego rozwigzania rynek urza-
dzen mobilnych.

Otrzymanie prototypu ogniwa wiaza-
fo si¢ z dokonaniem optymalizacji ma-
terialéw i komponentéw bedacych
skladowymi nowej technologii, a takze
dopasowaniem ukladu sterowania ba-
teria i przetestowaniu jej w dronie.
Technologia ta wpisuje sie w najnowsze
trendy wspierania zasilania elektrycz-
nego urzadzen mobilnych.

Komercjalizacja ogniw litowo-
-siarkowych planowana jest na rok
2024.

Sie¢ Badawcza fukasiewicz - In-
stytut Metali Niezelaznych Oddziat w
Poznaniu od prawie 70 lat specjali-

e

Pierwszy prototyp baterii litowo-
-siarkowej zaprezenfowany przez
zesp6t poznanskich naukowcow

MAT. PRAS.

Bateria litowo-siarkowa, nastepca baterii litowo-jonowe;

zuje sie w tworzeniu nowych techno-
logii w dziedzinie ogniw i akumula-
toréw zaréwno do uzytki cywilnego,
jakispecjalnego zastosowania. Sie¢
Badawcza tukasiewicz to trzecia pod
wzgledem wielko$ci sie¢ badawcza w
Europie. Dostarcza atrakcyjne, kom-
pletne i konkurencyjne rozwigzania
technologiczne. Oferuje biznesowi
unikalny system ,rzucania wyzwan”,
dzieki ktéoremu grupa 4500 naukow-
c6éw wnie wiecej niz 15 dniroboczych
przyjmuje wyzwanie biznesowe i
proponuje przedsiebiorcy opraco-
wanie skutecznego rozwiazania
wdrozeniowego. Angazuje przy tym
najwyzsze w Polsce kompetencje
naukowcoéw i unikalng w skali kraju
aparature naukowaq. Co najwazniej-
sze - przedsiebiorca nie ponosi
zadnych Kkosztow zwiazanych z
opracowaniem pomystu na prace
badawcze. Lukasiewicz w dogodny
spos6b wychodzi naprzeciw oczeki-
waniom biznesu. Przedsiebiorca
moze sie zdecydowac na kontakt nie

tylko przez formularz na stronie
https:/lukasiewicz.gov.pl/biznes/,
ale takze w ponad 50 lokalizacjach:
instytutach tukasiewicza i ich od-
dziatach w calej Polsce. Wszedzie
otrzyma ten sam - wysokiej jakosci
- produkt lub ustuge. Potencjat tu-
kasiewicza skupia sie wokét takich
obszaréw badawczych, jak: zdrowie,
inteligentna mobilno$¢, transforma-
cja cyfrowa oraz zréwnowazona go-
spodarka i energia.

Projekt finansowany w ramach
projektu Narodowego Centrum
BadaniRozwoju pt. ,Bateria nowej
generacji do zasilania autonomicz-
nych platform bezzatogowych” w
ramach konkursu ,Przyszto$ciowe
technologie dla obronnosci” - kon-
kurs mtodych naukowcé6w nr kon-
kursu 2/P/2017, pod kierownic-
twem mgr inz. Magdaleny Przybyl-
czak z poznanskiego oddziatu Sieci
Badawczej tukasiewicz - Instytut
Metali Niezelaznych.

Zyczymy samych sukcesow. /o®




